Technikum w Zespole Szkot
im. Armii Krajowej
Obwodu “Gtuszec” - Grojec
w Grojcu

Wymagania edukacyjne
na poszczegolne oceny szkolne z przedmiotu:
Podstawy Programowania



l. Podstawa prawna

1. Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jednolity: Dz.U. z 2024 r., poz. 750)
- Rozdziat 3a

2. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oswiatowe (Dz.U.2023 p0z.900)

3. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,
klasyfikowana i promowania uczniéw i stuchaczy w szkofach publicznych (tekst jedn.: Dz.U. z
2023 r., poz. 2572)

4. Statut Technikum w Zespole Szkét im. Armii Krajowej Obwodu “Gtuszec” - Grojec w Grojcu.

5. Program nauczania dla zawodu Technik Programista 351406

Il. Wymagania edukacyjne na poszczegdélne oceny szkolne:

INF.04.3. Podstawy programowania

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikaciji

Uczen Uczen
1) okresla funkcje narzedzi do zarzadzania
projektem

2) stosuje diagramy do zarzgdzania etapami

1) dobiera narzedzia i metodologie do projektu, zadaniami i czasem, np. diagram Gantta
planowania i zarzgdzania projektem
3) korzysta z programow wspierajacych zarzadzanie
projektami, np. Jira, Trello

4) korzysta z systemu kontroli wersiji, np. Git

1) okresla cel projektu
2) okresla fazy realizacji projektu

3) charakteryzuje cykl zycia projektu
informatycznego i jego poszczegdlne etapy

4) okresla zasoby ludzkie oraz ramy czasowe
wykonania projektu

5) planuje etapy tworzenia aplikaciji
2) planuje przedsiewziecie
programistyczne 6) korzysta z metodologii zarzgdzania projektem:
model kaskadowy (waterfall), model przyrostowy,
model prototypowy, metodyki zwinne (Agile oraz
przynajmniej jedng z Scrum, Lean, Kanban)

7) dobiera optymalng metodologie zarzgdzania
projektem

8) organizuje prace projektowe

9) stosuje harmonogram czynnosci w celu
efektywnego osiggniecia celéw




Ocena niedostateczna (1)

e Uczen nie zna podstawowych narzedzi i metodologii stosowanych
w zarzgdzaniu projektem programistycznym.

o Uczen nie rozumie roli narzedzi do zarzgdzania projektami ani nie potrafi opisa¢ cyklu zycia
projektu informatycznego.

« Uczen nie potrafi wykorzysta¢ zadnego z narzedzi (np. Git, Jira, Trello) ani diagraméw
do planowania zadan.

o Uczen nie potrafi zidentyfikowac¢ ani przeanalizowa¢ etapow projektu programistycznego
ani przyporzgdkowac zasobdéw do poszczegodlnych faz.

« Uczen nie potrafi zaplanowac ani zorganizowac pracy projektowej.

o Uczen nie potrafi oceni¢ efektywnosci stosowanych narzedzi ani zaproponowaé zmian
w realizacji projektu.

Ocena dopuszczajaca (2)

e Uczen posiada minimalng wiedze na temat narzedzi do zarzgdzania projektami (np. Jira,
Trello, Git).

o Uczen rozumie podstawowe pojecia zwigzane z planowaniem projektéw, ale ma trudnosci
z ich zastosowaniem.

o Uczen potrafi zastosowa¢ podstawowe narzedzia do planowania projektu, np. tworzy
diagram Gantta z minimalng pomoca.

o Uczen potrafi zidentyfikowac niektére etapy projektu informatycznego, ale ma problemy
z przyporzgdkowaniem zasobow do zadan i faz projektu.

o Uczen podejmuje préby organizacji pracy w projekcie, jednak jego dziatania sg czesto
nieskuteczne i wymagajg poprawy.

o Uczen potrafi wskaza¢ podstawowe problemy w realizacji projektu, ale nie proponuje
skutecznych rozwigzan.

Ocena dostateczna (3)

o Uczen zna narzedzia do zarzgdzania projektami (np. Jira, Trello, Git) oraz podstawowe
metodologie (np. model kaskadowy, Agile).

« Uczen rozumie cykl zycia projektu informatycznego oraz funkcje narzedzi do zarzgdzania
etapami projektu.

o Uczen potrafi stworzy¢ prosty harmonogram projektu, wykorzystujgc diagramy Gantta
i narzedzia takie jak Trello czy Jira, a takze zarzgdza¢ wersjami w systemie Git.



Uczen potrafi przeanalizowa¢ poszczegolne etapy projektu, okresli¢ cel projektu
oraz przyporzgdkowac zasoby ludzkie i czasowe.

Uczen potrafi zaplanowac etapy projektu i zorganizowaé prace zespotu przy uzyciu
podstawowych narzedzi.

Uczen potrafi ocenic przebieg projektu na podstawowym poziomie i zaproponowac
niewielkie ulepszenia.

Ocena dobra (4)

Uczen posiada solidng wiedze na temat narzedzi do zarzadzania projektami (np. Jira,
Trello, Git) oraz potrafi wyjasni¢ rézne metodologie zarzgdzania projektami (np. Agile,
Scrum, Kanban).

Uczen dobrze rozumie cykl zycia projektu informatycznego oraz rézne modele zarzgdzania
projektami i potrafi wskazac¢ ich zalety oraz wady.

Uczen potrafi zaplanowac przedsiewziecie programistyczne, korzystajgc z odpowiednich
narzedzi i metodologii (np. Agile, model kaskadowy) oraz skutecznie zarzgdza¢ wersjami
w systemie Git.

Uczen potrafi doktadnie analizowa¢ poszczegodline etapy projektu, identyfikowac potencjalne
problemy oraz przyporzgdkowywac zasoby ludzkie i czasowe.

Uczen potrafi efektywnie organizowac prace zespotu, tworzy¢ harmonogramy i zarzgdzac¢
zadaniami w narzedziach takich jak Jira czy Trello.

Uczen potrafi krytycznie ocenié przebieg projektu, wskazac¢ obszary do poprawy
i zaproponowac konkretne dziatania naprawcze.

Ocena bardzo dobra (5)

Uczen posiada bardzo dobrg znajomos$¢ narzedzi i metodologii zarzgdzania projektami,
w tym réznorodnych podejs¢ takich jak Agile, Scrum, Lean, Kanban oraz narzedzi do
kontroli wersiji (np. Git).

Uczenh bardzo dobrze rozumie proces zarzgdzania projektem, potrafi wyjasni¢ i zastosowac
rézne metodologie w zaleznosci od rodzaju projektu i zespotu.

Uczen potrafi skutecznie planowac¢ ztozone projekty programistyczne, korzystajgc
z odpowiednich narzedzi, takich jak Jira, Trello, diagram Gantta oraz systemy kontroli
wersji (Git).

Uczen potrafi przeprowadzi¢ dogtebng analize cyklu zycia projektu, przewidywac problemy
i rozwigzywac je na biezgco, dobierajgc odpowiednie zasoby ludzkie i techniczne.

Uczen potrafi stworzy¢ harmonogram czynnos$ci oraz zorganizowac prace zespotu
w sposob efektywny, zapewniajgc realizacje celdéw projektu.

Uczen potrafi oceni¢ efektywnosc¢ projektu i zaproponowac konkretne usprawnienia
oraz zmiany, majgce na celu poprawe wydajnosci i jakosci pracy zespotu.

Ocena celujgca (6)



Uczen posiada wszechstronng wiedze na temat narzedzi, metodologii i cyklu zycia
projektéw informatycznych, zna najnowsze trendy w zarzgdzaniu projektami oraz ich
zastosowanie.

Uczen doskonale rozumie procesy zarzadzania projektami, potrafi poréwnac¢ ré6zne modele
i metodologie oraz dobra¢ optymalne narzedzia w zaleznosci od specyfiki projektu.

Uczen potrafi zarzgdzac¢ skomplikowanymi projektami, integrujgc zaawansowane narzedzia
i metodologie (np. Scrum, Lean, Kanban), jednoczesnie optymalizujgc prace zespotu oraz
harmonogram.

Uczen potrafi przewidywac i rozwigzywac problemy na kazdym etapie projektu,
przeprowadza¢ zaawansowang analize zasobow oraz efektywnie zarzgdzac zespotem.

Uczen potrafi kompleksowo zorganizowac prace projektowe, korzystajgc z najnowszych
narzedzi i technologii, jednoczesnie dbajgc o efektywnosc i jakos¢ realizacji zadan.

Uczen potrafi krytycznie oceni¢ realizacje projektu, wdrazac innowacyjne rozwigzania
oraz proponowac dziatania zwiekszajgce efektywnos¢ i jakosc pracy zespotu
oraz finalnego produktu.



